Narratopias

Habiter
en biodiversite

A I'aide de ce jeu de cartes, nous vous invitons
a vous projeter dans un récit de de votre choix
et d en explorerlesimplications:

Dans ce monde, ily a... (un objet, une situation,

un personnage, etc.) qui... (fait, évoque, repré-
sente quelque chose)» :

avous d’imaginer ce que c’est!

Ce jeu est trés librement inspiré de The Thing
From The Future, créé par Situation Lab (Stuart
Candy & Jeff Watson).

——

1.

Choisissez unrecit
que vous souhaitez
prolonger dans
notre cartographie
desimaginaires

Narratopias

Prolonge unrécit de la cartographie
desimaginaires

Dans le récit

Décrivez, racontez, dessinez lorement

Prenez une fiche
«prolongementy
acompléter

Habiter

Narratopias

Habiter

Narratopias

3.

Piochez une carte
«ilya...» etune
carte «.qui...»

4. Recommencez
Prenezle temps autant de fois que
que vous voulez vous le souhaitez!

pour remplir la fiche
prolongement
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